EMIRHAN YILDIZER

Fullstack Developer (Backend agirhikh)
& Game Developer

Profil

Bilgisayar Programlama alaninda

onlisans derecemle birlikte, .NET,C#,C++, Unity ve Python gibi cesitli
yazihm gelistirme platformlarinda deneyime sahip tutkulu bir
FullStack(Backend agirlikli) ve Oyun Gelistiricisiyim. Hem bireysel
projelerde hem de ekip bazinda yenilik¢ci cdzUmler Uretmeye odaklanmis

||et|§|m durumdayim. Yazilim gelistirme ve oyun tasarimi alanlarinda kariyerimi
—— ilerletmeyi hedefliyorum. Yaratici dustnce yapim ve problem c¢6zme
. 90553500 24 91 yetenedimle, projeleri basariyla tamamlamak ve teknolojik yenilikleri

S emiRE e G Tl s hayata gecirmek icin surekli calismaktayim.

@ https://tmsmob.github.io Deneylm
® Metasoft 2022 - 2023
Intern-Frontend Developper

o Metasoft'taki staj deneyimim boyunca, hastane bilgi sistemleri Uzerinde

calisarak HTML, CSS ve JavaScript kullaniminda o6nemli deneyimler
kazandim. Toplam 30 is gunu sUren bu suregte, bastan sona bir projeyi

Q Tepebasi/Eskisehir

Egitim

2021-2023 gelistirme firsati buldum. Ekip icinde calisarak, GitHub kullanimi gibi
Ondokuz Mayis Universitesi modern yazilim gelistirme araglarini etkin bir sekilde kullanmayi
. . ogrendim. Bu staj, ozellikle takim c¢alismasi ve proje yonetimi
* Bilgisayar Programciligi becerilerimi gelistirmeme olanak sagladi.
4 Ri Di
Yetenekler Bireysel Calisma-Piyes 2022 - 2023

Unity Game Development

.Net e 'Piyes' adini verdigim bu ilk bagimsiz oyun projemde, 3D oyun
tasarimina dair bircok kritik beceriyi edindim. Oyun, C# programlama
dili kullanilarak Unity ortaminda gelistirildi. Karakter kontrolleri, genel
Python oyun mekanigi ve Unity'nin guclU kutuphaneleri olan Cinemachine,
Polybrush ve ShaderGraph ile calisarak animasyon ve ses tasarimi

Unity

i becerilerimi gelistirdim. Ayrica, karakter assetleri olusturma surecinde
Blender onemli deneyimler kazandim. Bu oyun, benim i¢cin degerli bir baslangi¢
Ci+ oldu ve kisa zamanda piyasaya surmeyi planliyorum.

® Bireysel Calisma-Foes of the Legacy 2024 - GUnUmuUz

OOP, SOLID ,Design Paterns

Unity Game Development
SQL (MySql-Postgresql)

e 'Foes of the Legacy' adini verdigim ve c# ile kodladigim bu yeni
HtmI-Css oyunumda, oyun mekanigdi Uzerine yodun bir sekilde calistim ve bir
arkadasimla birlikte gelistirdik. Projede, cogu mekanik kodlamasini ben
Ustlenirken, senaryo ve Ul tasarimi arkadasim tarafindan yapildi. Bu
suUrecte, Unity'de coroutine kullanimini ve oyun tasarimi kaliplarini
etkin bir sekilde 6grendim. Ayrica, kaydetme ve yukleme sistemleri
Uzerinde uzmanlasarak, oyunu piyasaya ¢ikarmaya hazir hale getirdim.

Javascript

Diller Sertifika Géruntllemek icin Buraya Tiklayin

« ingilizce (Orta Seviye B1) . Otomotiv Yaz Kampi-OSD

o C#(45 Saat)-Btk Akademi

« Unity ile Oyun Gelistirme-Btk Akademi

e Css Temelleri-Btk Akademi

o Html 5 ile Web Gelistirme-Btk Akademi

o Javascript Temelleri-Btk Akademi

e Algoritma Programlama ve Veri Yapilarina Giris-Btk Akademi

o C++ | Sifirdan Uzmanliga Nesneye Yonelik C++ Programlama

¢ Komple Web Uygulamasi Gelistirme Egitimi [[NET Framework]-Udemy



https://drive.google.com/drive/folders/1wOA2Zp5Z77RPGl3etbWOzHkw-95a2tn6?usp=sharing
https://tmsmob.github.io/

